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Mientras Vulcano hablaba, Atuq buscaba los
trapecios, trampolines, camas elasticas y cuerdas,
pues supohia que seria ahi donde pondrian a
prueba su destreza fisica. Mientras buscaba lo
que quetia, se concentrd en las extrahas
instrucciones: “Cada uno debera escribir una
pequeha historia sobre una araucaria, una loica,
el viento y una gota de agua”. Atuq quedo atonito:
no creia que esto fuera posible. Nunca habia
escrito hingun tipo de historia y ho tenia idea de
cOmo eran las loicas, y menos una araucaria. No
fue capaz de improvisar nada. Los demas se
concentraron tratando de construir algo y Kuyari,
eh cambio, se afano con envidiable fluidez, dando

rienda suelta a su creatividad.

Después de esto, Dubrovha Nuieski les dijo: “Con
los crayones y pinturas deberan crear los colores
con los que pintaran la araucaria, la loica, el viento

y la gota de agua”.

El grupo de niios y nihas se sintio confiado, ya
que las pruebas eran actividades que hacian
habitualmente en el liceo, en especial Antay, que
entrego todo su talento en este ejercicio. Todos

se entregaron al juego de la combinacion tratando
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de dar bellos tonos a sus personajes; todos, salvo
Atuq, a quien ho le gustaba pintar y hunca habia

combinado colores.

Cuando terminaron de pintar, fue el turno de
Mulanda Mafaso, quien senald: “Hagan bailar a
sus persohajes, Squé ritmo creen que bailarian?
Piensen en la araucaria, en la loica, el viento y la
gota de agua y tarareen el ritmo con que se los
imaginan bailando en su historia”. Todos quedaron
desconcertados, porque hunca habian hecho algo
asi 'y porque no se sentian muy buenos para el
canturreo. Naira estaba contenta: hunca una
prueba le resultd tan facil. Los demas siguieron
su ejemplo y lo tomaron como inspiracion. Todos,

salvo Atuq, que no pudo tararear nada.

Después de esto, les comunicaron que la prueba
habia terminando. Atuq no salia de su asombro.

El, que venia preparado para hacer piruetas sobre
una cama elastica e impresionar con ademanes

. copiados de las artes marciales, no habia podido

| escribir, colorear ni musicalizar su historia. Sus

companeros, en cambio, aplicaron sus
cohocimientos y experiencias y, sobre todo,

disfrutando las pruebas que les habian impuesto.
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Por su parte Chikan, que no era particularmente destacado en ninguna

destreza, tuvo un rendimiento casi perfecto. No tenia demasiadafacilidad
de escritura, pero su gusto por la lectura le permitio inventar una
historia fantastica; no dibujaba, pero su capacidad para observar y
practicar le permitio combinar colores y hacer bellas composiciones
para sus persohajes; ho tenia desarrollado el talento musical, pero su
curiosidad le habia llevado a conocer muchos instrumentos y ritmos,

por lo que sus personajes bailaron al son de sencillos acordes.

Todos obtuvieron elogiosos comentarios, salvo Atuq, que por supuesto,
fue completamente incapaz de realizar una sola prueba. Enojado, volco
toda su rabia contra los artistas y les exigio una explicacion sobre aquel

tipo de audiencia.

Les gritd lo frustado que se sentia por la extraha prueba y, ho contento
con esto, descalifico a sus compaheros, acusando en ellos falta de

talento para enfrentar las artes circenses.

Mulanda Mafaso escuchd atentamente a Atuq y, con voz pausada, le
dijo: “Para explotar un talento o cultivar una destreza, hace falta algo

mas que las ganas. La fantasia sin disciplina es un sueito desbocado. El

talento sin modestia es un peligroso consejero”.




Dicho esto, Atuq salio corriendo y los tres artistas invitaron al grupo a participar de

un taller de iniciacion a las artes escénicas.

Después de pasar varios dias de encierro, Atuq quiso ir a la escuela. Alli fue testigo
de la alegria que sentian los demas por participar en el taller y del placer de sentir
que cada dia se convertian en pequehos aprendices circenses. Tan fuerte resulto
esta leccion para Atuq que empezo a mirar su vida de otra manera. Las clases
serian una oportunidad para conocer materias que podrian ayudarlo a lograr sus
suehos. Y las tareas podrian ser significativas experiencias para desarrollar sus
habilidades.

Desde entonces decidio cambiarse el nombre y se bautizo Llampu Chuima,

que eh aymara quiere decir “humilde”.




iY ahora, a volar con tu iMAginacion!

Imagina que eres amigo de Atugq.
¢Como podrias ayudarlo a que sea relamente
Llampu Chuima?

Dibuja en la siguiente pagina lo que has imaginado.




